REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
dla uczniow Szkoty Podstawowej nr 4 im. Eugeniusza Kolanki

w Krosnie

1. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa Nr 4 im. E. Kolanki w Kro$nie — Jadwiga
Guzik i Adam Moskal.

2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas 1 — 8.
3. Cel konkursu:

a) wylanianie talentéw, rozwijanie zainteresowan informatycznych i przygotowanie uczniow
do funkcjonowania w zinformatyzowanym spoteczenstwie,

b) motywowanie uczniéw do samodzielnego poszerzania wiedzy i zdobywania nowych
umiejetnosci,

¢) rozwijanie aktywno$ci poznawczej, tworczej i wlasciwe jej motywowanie,
d) wykorzystanie réznych zrodet informacji,

e) motywowanie do rozpoznawania i rozwijania kompetencji, zainteresowan i uzdolnien
ucznidow oraz podejmowania roznorodnych dziatan w zakresie pracy z uczniem zdolnym.

4. Rozstrzygniecie konkursu odbedzie si¢ 24. 04. 2025 r. w Szkole Podstawowej nr 4 im.
Eugeniusza Kolanki w Krosnie.

5. Konkurs przeprowadzony bedzie w dwoéch kategoriach:
a) Budowa pojazdu kosmicznego: klasy I — III

b) Przygotowanie gry edukacyjnej w programie Scratch lub Baltie: klasy IV — VIII

6. Udziat uczniow w konkursie jest dobrowolny, a praca jest indywidualna.

7. Warunkiem koniecznym przystapienia ucznia do konkursu jest dostarczenie pracy do dnia
15. 04. 2025 r. (wtorek)

8. Postanowienia koncowe:

a) Prace bgda oceniane przez jury powolane przez organizatoréw konkursu, ktére wytoni
laureatow. Decyzja jury o przyznaniu nagrod lub wyrdznien jest ostateczna.

b) Szkola zastrzega sobie prawo do publikowania listy zwyciezcoOw z podaniem imienia i
nazwiska tych osob i zajetego miejsca, na co uczestnicy wyrazaja zgode.



c) Organizator zastrzega sobie prawo przedluzenia konkursu w razie wystapienia przyczyn od
niego niezaleznych.

d) Zgtoszenie udzialu w konkursie oraz wzigcie w nim udzialu oznacza zgode na
warunki niniejszego regulaminu.

e) Sprawy nieujete w regulaminie rozstrzygaja cztonkowie komisji.



